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1. Introduccion

1.1. LaVegalnnova

La Vega Innova es una iniciativa del Ministerio de Agricultura, Pesca y Alimentacidn, el espacio
donde la innovacién y el emprendimiento en el sector AgriFoodTech cobran vida.

éQué es La Vega Innova?

Es un espacio de co-creacidn y puesta a punto de tecnologias adaptadas a la cadena de valor
agroalimentaria. En este iHub, cooperativas, pymes, organizaciones profesionales agrarias
pueden ver tecnologia in situ, testear, exponer sus necesidades en forma de retos que hay
gue atender, y también pueden formarse.

¢éA quién va dirigido?

La Vega Innova esta pensado para cualquier agente. Emprendedores y startups, empresas
grandes o pequefias, asociaciones o clusteres empresariales, grupos de investigacion,
estudiantes e incluso agentes de las administraciones publicas, pueden encontrar aqui a las
personas y los recursos que necesitan para mejorar en su trabajo diario.

¢Qué se puede encontrar en La Vega Innova?
e Programas de emprendimiento

Contamos con un programa de aceleraciéon e incubacién individualizado de startups
AgriFoodTech que les impulsara al siguiente nivel.

e Showroom

Contamos con un espacio expositivo de nuevas tecnologias. Un lugar donde los visitantes
pueden conocer los productos mas innovadores del mercado.

e Formacion

Te enseflamos lo Ultimo en agricultura y tecnologia con cursos practicos y consejos de
expertos

e Plataforma loT
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En La Vega Innova utilizamos FIWARE como estandar tecnolégico clave para desarrollar
soluciones inteligentes y potenciar sus innovaciones en la gestion de datos y servicios
digitales.

Nuestra plataforma digital permite a los participantes acceder a recursos, herramientas y
conexiones esenciales para su crecimiento.

e Agrolabs

Llevamos la tecnologia un paso mas alla, realizando despliegues y pruebas in situ que
permiten preparar un ambiente donde los diferentes usuarios pueden experimentar de
primera mano con la tecnologia.

e Pilotos

Mediante proyectos piloto apostamos por poner a prueba una tecnologia del sector para
garantizar su funcionalidad y utilidad.

e Retos

Desafiamos a las empresas del sector a crear soluciones agro-tecnoldgicas que permitan dar
respuesta a necesidades del sector en forma de retos.

Todo esto nos convierte en el punto de referencia AgriFoodTech a nivel nacional e
internacional.

La Vega Innova, Experimenta, Crea, Soluciona. Campo abierto a las ideas. Unete a nosotros y
sé parte de la revolucidn agropecuaria.

Para mds informacion, visita nuestro sitio web y siguenos en nuestras redes sociales.

iTe esperamos!

1.2. Reto de Innovacion

El objetivo de este documento es definir las bases de los retos de innovacion que se
contemplan como uno de los pilares fundamentales del Proyecto de la Vega Innova.

Un Reto de Innovacion, es el proceso con el que se busca desarrollar productos o soluciones
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innovadoras para cubrir las necesidades demandadas por el sector. Se trata de detectar
problemas relacionados con el sector y hacer un llamamiento a la red de empresas del sector
Agrotech para buscar la mejor solucidon que atienda la necesidad planteada.

Fases Basicas de un Reto de Innovacion:

1. Difusién de una convocatoria a las entidades de interés para que propongan
diferentes problemas que necesiten solucidn y que se convertiran en el sponsor del
reto.

Tramite de las solicitudes y seleccién del problema concreto a solucionar.
Difusidon del reto y de la correspondiente convocatoria a todo el ecosistema de
empresas para la presentacion de sus posibles soluciones.

4. Tramite de las solicitudes, anadlisis y seleccion de empresas finalistas. Exposicion de la
solucidn de los finalistas ante un tribunal y seleccién de la empresa ganadora.

5. Asignacién de presupuesto a la empresa ganadora para que pueda llevar a cabo la
ejecucién del proyecto, asi como su seguimiento y validacién de la solucién.

6. Generacién de informe con el resultado operativo del reto y su utilidad frente a la
necesidad planteada por el sponsor.

Copyright © La Vega Innova. All rights reserved. 6
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2. Descripcion del Reto

2.1. Nombre del Reto

Economia Agraria — Ayuda a la planificaciéon de cultivos y mejora de la rentabilidad de la
explotacion agricola.

2.2. Antecedentes

El iHub, La Vega Innova, del Ministerio de Agricultura, Pesca y Alimentacién con tecnologia
FIWARE para agentes del sector agroalimentario es un espacio de colaboracién en el que las
empresas privadas, las Administraciones Publicas, las instituciones de investigacidon y las
universidades cooperan para impulsar y convertir las ideas en soluciones listas para usar y
apoyar en la creacidn de nuevos productos y servicios loT en el campo agroalimentario.

Estos productos y servicios loT giraran en torno a la gestion de los datos de contexto que
describen lo que esta sucediendo, quién estd involucrado, dénde, cuando y por qué. Asi el
contexto es significativo en el sector agroalimentario describiendo el estado de los cultivos,
del suelo o clima, el agua que se consume para riego, el desarrollo y estado de la ganaderia,
la eficiencia en la produccion o la trazabilidad de los alimentos. Por ello, la captura, gestion,
procesamiento, analisis y visualizacion de estos datos contextuales impulsard la toma de
decisiones en el futuro del sector agroalimentario, con el fin de aumentar la productividad y
disminuir el uso de los recursos naturales.

La tecnologia FIWARE establece estandares de cddigo abierto fundamentales para la gestion
de datos contextuales necesarios para la creacidn de plataformas interoperables e
infraestructuras digitales para diversos sectores industriales. La creacidon del estandar de
Smart Data Models que define multiples modelos de datos contextuales, es uno de los pasos
recorridos para alcanzar la interoperabilidad de diferentes aplicaciones loT para sectores
industriales, entre los que esta el sector agroalimentario.

La guerra en Ucrania ha alimentado el temor a un desabastecimiento de determinados
insumos esenciales para el sector agroalimentario, debido a que Rusia y Ucrania son actores
principales en la oferta mundial de cereales, aceites y fertilizantes, entre otras materias
primas.
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Los precios de las materias primas agricolas en los mercados internacionales han sufrido
variaciones en los ultimos anos, principalmente afectados por varios factores como:

- Variaciones climaticas
- Situacién Geopolitica
- Demanda de los Mercados

Seguln la primera estimacion oficial de la renta agraria en 2024, el precio de los insumos habria
sufrido caidas con respecto a afios anteriores. También se muestra una tendencia reciente de
caida de los precios basicos de produccion. El valor de la produccidn de la rama de Actividad
Agraria a precios basicos aumenta un 4,3%. Este aumento se debe principalmente al aumento
de los volumenes producidos (10,6%), mientras que los precios experimentan un
comportamiento opuesto, con un descenso del 5,7%.

Dadas las fluctuaciones en los precios, el agricultor realiza inversiones anualmente sobre su
cultivo, que dada la situacion actual del sector puede peligrar el retorno de su rentabilidad,
por ello es necesario el apoyo de soluciones que estudien el mercado, los costes y sus
previsiones.

2.3. Definicion del problema.

En la actualidad la variabilidad de los mercados produce incertidumbre sobre los agricultores,
dificultando la toma de decisiones a la hora de disenar su plan de cultivos.

La falta de informacidn de contexto e histdrica de las explotaciones, dificulta a los agricultores
a poder generar analisis de calidad.

Por ello se propone una solucién en la que introduzcan sus datos y mediante algoritmos de
calculo, teniendo en cuenta su manejo, pueda dar una recomendacion rentable.
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2.4. Objetivo Técnico.

El objetivo de este reto consiste en el disefio y elaboracidon de una herramienta digital que
permita al sector primario una orientacidon a la hora de la toma de decisiones sobre
inversiones en su actividad y ayudar en la toma de decisiones sobre la planificacién de
cultivos.

La herramienta debera de estar vinculada a la actuacion de mercados internacionales que
puedan afectar al desarrollo de la actividad agricola y como consecuencia a la rentabilidad del
agricultor.

Del mismo modo, la herramienta deberd de aportar informaciéon sobre disponibilidad de
ayudas de la PAC. Esto deberd ser acotado por filtros de seleccion que se basen en el manejo
llevado a cabo por el agricultor en su explotacién.

(Este desarrollo supondra que no solo afecte el calculo a un solo cultivo).

Esta herramienta seria de ayuda, por ejemplo, en el caso de los agricultores de cereal, sobre
la decision de sembrar un cultivo u otro, el tipo de fertilizacidn a emplear, etc, realizando una
estimacion global de costes y estudiando su retorno econémico. Debera de definirse un
cultivo especifico por parte del MAPA, se proponen:

- Trigo
- Cebada
- Maiz
- Girasol

Esta misma herramienta se puede replicar en diversos subsectores agrarios, una vez
desarrollada para este reto.

Para el desarrollo de la herramienta se debera contar con diferentes fases:

-Primera Fase: Disefio del algoritmo y parametros a tener en cuenta. Es importante identificar

aquellos pardmetros que influyen en la produccidén del cultivo y el manejo que cada agricultor
realiza en ellos.

Por ejemplo, una serie de pardmetros a tener en cuenta, nimero de aios histéricos que sirvan
de contexto para el algoritmo, rotacién de parcelas, localizacién, climatologia, riego/secano,
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laboreo previo, tipo de siembra y fecha, fertilizacion, gestion de plagas y enfermedades, fecha
de cosecha y produccion histdrica, precio medio de venta y coste medio de cada una de las
operaciones, asi como que tipo de ayudas recibidas en PAC.

Una vez disefiado el protocolo de datos fuente, es cuando se debe de tener en cuenta el
algoritmo que relacione todas las variables contempladas.

-Segunda Fase: Salida de datos, establecer el formato y tipologia del resultado obtenido en el
algoritmo, de este modo el agricultor podra obtener, por ejemplo:

- Agricultor A: con una superficie de 100 ha, atendiendo a su manejo, la disposicidn de
cultivos deberd ser x ha de cebada, x ha de trigo, con los cultivos correspondientes.

- En una segunda vista, indicando el manejo aplicado a cada cultivo, con una
estimacion de coste y una estimacién de ingresos por la produccién y ayudas de PAC
posibles asignadas a estos cultivos.

-Tercera Fase: Disefio de la interfaz, visual de la herramienta digital donde sea afable el
manejo de un usuario para introducir datos y lectura de los resultados obtenidos.
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2.5.

Requerimientos Técnicos de la aplicacidn y servicios.

La aplicacion dado su uso en smartphone puede ser una aplicacion hibrida compatible tanto
en dispositivos Android como 10S o una herramienta web Services. La herramienta debe tener

“look and feel” de acuerdo al manual de marca del iHub La Vega Innova, cuyo material sera

proporcionado por el equipo del iHub La Vega Innova.

2.6.

Entregables del Reto.

La entidad que resulte ganadora del reto, tendrd que entregar los siguientes entregables en
espanol e inglés.

1.

2.

Modelo de gobernanza de todos los datos generados en el proyecto.

Disefio preliminar de “look and feel” de la herramienta para que sea

coherente con el disefio de La Vega Innova.

3.

Informe técnico detallado sobre el algoritmo, métricas y modelos de célculo
incluyendo al menos 10 casos de uso reales, descritos y argumentados.

Aplicacién desarrollada.

Documentos de las pruebas (plan de pruebas y documento de resultados de
las pruebas).

Informes Mensuales sobre el desarrollo y seguimiento del proyecto.
Informe final de proyecto incluyendo conclusiones y particularidades.

Manual de uso y formacién aportado al MAPA y equipo del iHub.

NOTA: Todos los documentos podran ser publicos segun sea decisién del MAPA de acuerdo
con las condiciones de derechos de propiedad intelectual descritos en las bases de la

convocatoria.
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3. Participantes

Puede responder al reto cualquier startup, empresa, centros de investigacion, universidad o
ente juridico, que dispongan de una solucién real para dar respuesta al reto planteado; o que
lo puedan desarrollar en el plazo marcado por La Vega Innova.

3.1. ¢Como participar?
Para participar serd necesario seguir los siguientes pasos:

e Paso 1: Rellenar el formulario de inscripcion disponible desde la web de La Vega
Innova desde la fecha de publicacion de las bases hasta las 17:00 horas del dia de
finalizacidn del plazo para la inscripcidn.

e Paso 2: Las entidades inscritas correctamente seran contactadas para informar del
proceso y resolver dudas.

e Paso 3: Envio de la propuesta por parte de cada entidad a través del correo electrénico
reto@lavegainnova.es desde la fecha de publicacion de las bases hasta las 17:00 horas
del dia de finalizacién del plazo para la inscripcién. Como asunto se debera respetar la
siguiente nomenclatura: [RETO5 ECONOMIA]-NOMBRE EMPRESA.

e Paso 4: Las entidades cuyas propuestas hayan sido seleccionadas tendradn que realizar

una defensa de la propuesta ante el tribunal. La fecha sera comunicada por los canales
oficiales a los participantes seleccionados.

3.2. Conocimientos Necesarios

Para resolver el reto, sera necesario tener los siguientes conocimientos:
Conocimientos teoricos
e Conocer los mercados agroalimentarios y la PAC.

e Conocimiento del sector agroalimentario, en concreto costes de manejo de
explotaciones agricolas.

e Conocimiento de Machine Learning, Estadistica, Probabilidad Clasica y Modelos
Econométricos.
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Conocimientos técnicos
e Desarrollo de Aplicaciones web.
e Disefio de Interfaces de Usuario (Ul/UX)

e Modelos de datos complejos, gobernanza de datos.

3.3. Formulario de inscripcion

Para realizar la inscripcidn se requiere la siguiente documentacion:
e Los datos de la entidad: Razdn social, CIF, teléfono, e-mail, direccion.

e Datos de la persona responsable del reto: nombre, apellidos, direccidn, teléfono y e-
mail.

e Resumen de la propuesta técnica de solucidn al reto (descripciéon preliminar de la
propuesta).

3.4. Presentacion de propuestas

Una propuesta consta de los siguientes entregables:

e Documento descriptivo de la solucidn técnica planteada incluyendo el esquema de la
solucidn técnica propuesta y el detalle tecnolégico.

e Descripcidn y capacitacién de la empresa para llevar a cabo el reto.

e Propuesta del plan de pruebas que se va a realizar (si aplica).

e Cronograma de desarrollo de la solucion contemplando desde la fecha de
comunicacidon del ganador (inicio del proyecto) hasta la puesta en servicio y el
posterior mantenimiento.

e Valoracién econdmica detallada del coste final que supondra el reto, incluyendo de
forma separada la valoracion econdmica del coste del mantenimiento.
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3.5. Defensa de las propuestas

Todas las entidades seleccionadas y que hayan presentado correctamente la documentacion
necesaria tendran la posibilidad de defender sus propuestas ante un tribunal constituido para
tal fin.

Dicha defensa se realizara de manera presencial en el iHub La Vega Innova, donde todos los
gastos necesarios para esta presentacion correran a cargo de la entidad participante. La
defensa constard de una presentaciéon oral, donde los responsables de las empresas
seleccionadas tendrdn que contar de la mejor manera posible su propuesta de solucion al
reto por el que concursan. Para esta defensa las empresas podran llevar el material que
estimen conveniente y que les valga de apoyo para la presentacion.

El Jurado designado para tal caso tendra la opcidon de preguntar cudntas dudas estimen
oportunas de cara a poder evaluar las soluciones con el mejor criterio posible.

3.6. Beneficios para la empresa ganadora

La entidad que resulte seleccionada para llevar a cabo el reto contard con los siguientes
beneficios:

e EliHub La Vega Innova financiara el desarrollo y despliegue de la solucion tecnolégica
gue resuelva el Reto.

e Se podrd beneficiar de todas la actividades organizadas por La Vega Innova, como
mentorias, participar en el showroom, cursos de formaciodn, etc.

e Mayor visibilidad y repercusién en medios de comunicaciéon, como entidad que ha
solucionado el reto planteado a través de La Vega Innova.

e Se facilitara el acceso a ferias y eventos donde La Vega Innova participe como
patrocinador.

3.7. Obligaciones de la empresa ganadora

La entidad que resulte ganadora del reto deberd comprometerse a:
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e Realizar el proyecto conforme a los documentos presentados, en los tiempos
acordados y con el coste definido.

e Permitir a la Vega Innova presentar la solucién a terceros que puedan estar
interesados en la misma.

e Colaborar con La Vega Innova participando al menos en 1 ferias o eventos para
presentar el Reto de Innovacion.

e Darse de alta en las plataformas de Telefénica para la gestidon de la financiacién
asumiendo los fees asociados.

e Cumplir con los entregables descritos en el documento de Informacién del Reto y
aquellos que se generen durante el desarrollo del reto.

3.8. Plazos

Los plazos estimados del reto son los siguientes. Cualquier cambio sera notificado por los
canales oficiales de La Vega Innova.

e Publicacién de la convocatoria: 10 de marzo.

e Recepcién de candidaturas: hasta el 21 de marzo a las 17:00h.

e Evaluacién de candidaturas: del 24 al 28 de marzo ambos inclusive.

e Presentacidn al tribunal de seleccidn: 31 de marzo y 1 de abril.

e Publicacion del proyecto ganador: 07 de abril.

e Desarrollo y puesta en marcha del reto: 3 meses desde el kick-off del reto.

e Mantenimiento: 2 afos.
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4. Proceso de seleccion

4.1. Criterios de valoracion

Los criterios de valoraciodn listados a continuacién se aplicaran para elaborar una primera lista
con las empresas seleccionadas, que tendran que hacer una presentacion al Comité
Seleccionador. Para la seleccién final de la empresa ganadora del reto y que lo ejecutara se
aplicaran criterios objetivos acordados en el Comité.

e Valoracidn técnica de la propuesta de solucién del reto -> 40%
e Valoracion del equipo de trabajo propuesto -> 10%

e Experiencia en creacién de aplicaciones hibridas compatibles con dispositivos Android
e 10S, Aplicaciones WEB -> 10%

e Experiencia Modelos estadisticos aplicados al entorno agroalimentario -> 20%

e Experiencia en la gestion agricola, identificando los parametros estadisticos clave para
el desarrollo del reto-> 10%

e Valoracion econdmica (importe maximo del reto 65.000€ impuestos no incluidos). ->
10%

4.2. Tribunal evaluador

Todas las propuestas deberan ser valoradas por un tribunal de expertos que estara
compuesto por responsables de las siguientes entidades:

e Unidad competente del Ministerio de Agricultura, Pesca y Alimentacion.

e Subdireccion General de Innovacion y Digitalizacién del Ministerio de
Agricultura, Pesca y Alimentacion.

e Staff de La Vega Innova.

4.3. Notificacion de los resultados

La notificacion de resultados se realizard a través de los canales oficiales para las empresas
seleccionadas y a la empresa que finalmente resulte ganadora del reto. En la pagina web
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La Vega Innova se publicaran las empresas seleccionadas, asi como aquella que resulte
ganadora de reto.
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5. Otros aspectos

5.1. Confidencialidad

La organizacion del concurso se responsabiliza de que todas las propuestas sean tratadas y
evaluadas de forma confidencial. Toda la informacidn serd utilizada para los retos y solo por
personal relacionado con el reto.

5.2. Tratamiento de datos por parte del Ministerio de Agricultura, Pesca
y Alimentacion.

El Ministerio de Agricultura, Pesca y Alimentacién es corresponsable del tratamiento de los
datos personales recabados en el marco de esta actuacién junto con Telefénica Espaiia S.A.U,
Telefénica Méviles Espaiia, S.A.U., Telefénica Soluciones de Informatica y Comunicaciones de
Espafia, S.A.U. mantienen un compromiso de cumplimiento de la legislacién vigente en
materia de tratamiento de datos personales y seguridad de la informacién con el objeto de
garantizar que la recogida y tratamiento de los datos facilitados se realiza conforme al
Reglamento (UE) 2016/679 General de Proteccion de Datos (RGPD) y de la normativa nacional
vigente en la materia. La finalidad del tratamiento es la gestion del Programa de Incubaciény
Aceleracién de La Vega Innova que pretende identificar aquellos proyectos y/o startups
tecnoldgicos y/o innovadores que contribuyan al fomento de la innovacion en el sector
agroalimentario y se conservaran mientras la legislacién aplicable obligue a su conservacion
(Ley 16/1985, de 25 de junio, del Patrimonio Histérico Espafiol). Este tratamiento es necesario
para la ejecucién de un contrato en el que el interesado es parte o para la aplicacidn a peticion
de éste de medidas precontractuales. No estan previstas cesiones de datos ni transferencias
internacionales de datos. Conforme a lo previsto en el RGPD podra solicitar al Ministerio de
Agricultura, Pesca y Alimentacién, a través de su sede electrdnica
https://sede.mapa.gob.es/portal/site/ el acceso, rectificacion y supresion de sus datos

personales, la limitacién y oposicidon al tratamiento de sus datos y a no ser objeto de
decisiones automatizadas. Asimismo, si considera vulnerados sus derechos, podra presentar
una reclamacion de tutela ante la Agencia Espafiola de Proteccién de
Datos. https://www.aepd.es/es.
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5.3. Propiedad Intelectual

De acuerdo con lo establecido en los pliegos que rigen la licitacidon publica del Ministerio de
Agricultura, Pesca y Alimentacion (MAPA) con n2 de expediente 2021/0000072 sobre la
creacién del iHub de Innovacion con Tecnologia FIWARE para agentes del sector
agroalimentario en la que se enmarca el desarrollo de este reto de innovacidn, la entidad que
resulte ganadora del reto mantendrdn los derechos de propiedad intelectual que le son
inherentes estrictamente en los términos establecidos en los referidos pliegos debiendo
respetarse por la empresa ganadora a su vez, los derechos y reservas alli establecidos en
materia de propiedad intelectual para MAPA, llevando a cabo cuantas actuaciones fueren
necesarias para dar cumplimiento con los mismos. En concreto, todos los desarrollos deberan
realizarse mediante herramientas Open Source y los entregables podran hacerse publicos si
asi lo decide el MAPA.

A su vez, el contenido de los referidos pliegos serdn de aplicacién con prevalencia a
cualesquiera otras disposiciones establecidas en las Condiciones Generales para la Prestacion
de Servicios y Suministro de bienes a Telefénica S.A. y Sociedades de su Grupo (MCT.NI.004 y
MCT.NI 003 respectivamente) que regulan la contratacién de proveedores dentro del Grupo
Telefdénica, y a cualesquiera otras condiciones que indique la entidad ganadora tanto en su
Oferta, en cualquier otro documento o por cualquier otro medio, ya sea verbalmente o por
escrito.

5.4. Cancelacion del concurso

En funcidn del nimero de inscritos y de las propuestas de valor presentadas, la organizacién
decidira si continuar el concurso con el lanzamiento del reto o por el contrario si procede
cancelar el concurso. Los participantes no podran realizar ningun tipo de reclamacién al
respecto.

5.5. Aceptacion de las bases del concurso

La participacion en el concurso implica la aceptacién de las presentes bases por parte de los
participantes. En caso de duda corresponde a la organizacién del concurso la correcta
interpretacién de estas bases, asi como de sus criterios de aplicacién.
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